3Seni vitéz(’ = i A Creative
Vyhlaseni vitézu narodniho kola souteze b

Creative Business Cup Cup.cz

Narodni kolo mezinarodni soutéze pro kreativni startupy Creative Business Cup
(CBC) zna své vitéze pro rok 2016! Prvni roénik v Ceské republice vyhral projekt
Nanits Chronicles od autorti Roberta Kalocaie, Viktora Sauera a Michaela Petruse z
firmy Nanits Universe. Projekt digitalni platformy pro vydavani a prodej komikst se
zucastni svétového finale, které probéhne v ramci Global Entrepreneurship Week 20.
az 21. 11. 2016 v Kodani.

Na druhém misté se umistil startup TUGI vyvijejici uzivatelsky komfortni aplikator zavadéni
I&Civ pro pacienty s roztrouSenou sklerézou. Autor aplikatoru, Pavel Kucera, vyzdvihl, ze
Jeho jedineCnymi vyhodami jsou plné kontrola pacienta nad rychlosti a pohodlim aplikace a
Jjeho prijemny design®. Na tfetim misté se umistila lva Coelho, studentka multimédii z
atelieru Jana Moravka na ZapadoCeské univerzité v Plzni, se svou teprve vznikajici
diplomovou praci AlzApp. Senzorovy mechanismus automaticky pfipomina autorskou
zvukovou stopou kazdodenni ¢innosti pacientim s Alzheimerovou nemoci. Aplikace pomaha
lidem nezapomenout dychat, to, ze vafi vecefi, nebo to, Ze maji vnoucata.

V poroté, ktera vybirala vitézné projekty, zasedlii Maria Staszkiewicz, zastupkyné
vykonného feditele v Aspen Institute Prague; Lukas Sedlacek, vykonny Feditel v European
Leadership & Academic Institute; Jana Hodbodova, manazerka v Prague Startup Centre;
Zdenék Rudolsky, spoluzakladatel Impact Hub Brno, Praha, Ostrava; Ale$ Filipensky,
manazer pro obchodni rust v Jihomoravském inovaénim centru; Jifi Suchanek, reditel Plzen
2015. Ceské vefejnosti se Sest finalovych startup(i predstavilo na akci pofadané Impact Hub
Praha MashUp vol. 30 konané 15. zafi 2016.

V narodnim kole vitézové ziskavaji napfiklad 80% slevu na misto v kreativnhim inkubatoru
DEPO 2015, ro¢ni licenci na tvorbu webu v Solidpixels nebo tfimési¢ni Clenstvi v siti Impact
Hub Praha a odborny mentoring Prague Startup Centra. Hlavnim cilem soutéZe Creative
Business Cup je propojit podnikatele v oblasti kreativnich primyslu s investory a globalnimi
trhy, posilit jejich dovednosti a rozvijet mezioborové inovace.

Cesti poradatelé, kterymi je konsorcium sloZené z Institutu uméni — Divadelniho Ustavu,
Aspen Institute Prague a European Leadership & Academic Institute, se rozhodli
prostfednictvim soutéZe podpofit nejenom vznikajici projekty, ale také upozornit na rostouci
vyznam kreativnich pramyslu. ,Kreativni priamysly po celém svété vyrazné prispivaji k rustu,
zaméstnanosti a k vyvoji novych, inovativnich reSeni vyzev, kterym v souCasné dobé celi
ekonomika a spolecnost. Obchodni aktivity kulturnich a kreativnich pramyslt maji vyznamny
dopad na zaméstnanost, mezioborové inovace a konkurenceschopnost narodnich
ekonomik,“ uvadi Eva Zakova z Institutu uméni.
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Vyherci své projekty popsali nasledovné:

1. misto: Nanits Chronicles

.MySlenka projektu se zacala rozvijet pfed péti lety jako jedineCny koncept. Vytvarime
inovativni platformu, ktera dava do rukou autort jednoduchy a ucinny nastroj pro vytvareni,
publikovani a prodej autorskych digitalnich ,komiksu‘. Také prinaSime zcela unikatni a
komplexni multimedialni zazitek ze c¢teni — bez ruSivych elementl otaceni stranek a
doprovodné nesouvisejici rusivé hudby. Aplikace, kterou jsme vyvinuli, funguje zcela bez
strankovani a hudba reaguje na aktualni ¢teni dili a paneld. Projekt se vyviji s dlrazem na
jednoduchou distribuci pres digitalni platformu (iOS, Android, webovych prohlizect), ktera
pomaha velmi snadno aktualizovat pfibéhy a pfidavat nové jazyky. Abychom ukazali, co
nase technologie (Nanits Motor) poskytuje, vytvorili jsme zcela novou originalni sci-fi sagu z
blizké budoucnosti (Nanits Chronicles). Ta bude slouzit sou¢asné jako technologické demo
a jako samostatny prodejni vyrobek. Saga se bude skladat z pfibéhu, které budou
publikovany v pravidelnych intervalech.*

2. misto: TUGI

,TUGI aplikator jsem puvodné vyvinul pro svou pritelkyni Terezu, ktera ma strach z
injekCnich strikacek a trpi roztrousenou sklerézou. Po nékolika tydnech navrhovani a
mésicich testovani jsem konecné nasel perfekini design, ktery je nyni Gspésné testovan jiz
vice jak dva roky. Pro pacienty s roztrouSenou sklerézou je dulezité, aby se lék aplikoval v
pfesném mnozstvi a &ase. Ucinna latka v léku se rozkléda pouze v podkoznim tuku.
Nasledky ucink( léku se ale tato tukova vrstva postupné ztencuje a zcela mizi. Mé
vstrikovace udrzuji pohodinou a neinvazivni aplikaci tak dlouho, jak je to jen mozné. Pristroj
Je snadno omyvatelny, odolny a nevypada jako zdravotnicka potreba, takZe jej mizete pouZit
na verejnosti bez starosti. Spolu s neurology z Fakultni nemocnice Kralovské Vinohrady v
Praze véfim, Zze TUGI mize pomoci milionum lidi na celém svéteé.*

3. misto: AlzApp

,Cilem projektu je pomoci lidem s Alzheimerovou chorobou. ProtoZe neexistuje Zadna lécba
této nemoci, rada bych, aby se jejich Zivot zjednodusil. Pacienti s Alzheimerovou chorobou
zapominaji, co pravé délaji, co méli v planu, kde jsou nebo s kym jsou. Svou praci na jejich
potfeby tak reaguji ve dvou fazich — kazdodenni pomoc a trénovani paméti. V prvni fazi
pouZivam zvukové Cipy, které pomahaji lidem nezapomenout, co pravé délaji na uréitych
mistech svych domovu. Napfiklad v chodbé maji Cip, ktery je pri odchodu upozorni:
,nezapomente vzit svij telefon, klice a zamknout dvefe’. V koupelné je dalsi Cip, ktery rika:
,umyt oblicej, vycistit zuby, ucesat’. PouzZivam nékolik typu Cipu: se svételnym senzorem, s
pohybovym cidlem, s ¢asovym spinacem a s tlaCitkem. Ve druhé fazi reSim otazku osobnich
informaci ze soukromych Zivot( pacient( — slepé misto, které podobné aplikace pro zlepSeni
paméti nefesi. Tyto aplikace budou $ité na miru pro kazdého uzZivatele. Pomohou jim tak
zapamatovat si napriklad pocet a jména vnoucat.”

Vice informaci a soutézni podminky naleznete na www.creativebusinesscup.cz.
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